06134005 Junior Java backend fejleszté Szakképesités megszerzésére ira-
nyulé szakmai képzéseket megalapozo programkovetelmény

‘l. A programkovetelmény, illetve az ennek alapjan szervezheté szakmai képzés

1.1. Megnevezése: Junior Java backend fejlesztd
1.2. Agazat megnevezése: Informatika és tavkozlés dgazat

1.3. Besorolasa a képzési teriiletek egységes osztalyozasi rendszere (KEOR) szerinti kod
alapjan: 0613 Szoftverek és alkalmazasok fejlesztése és elemzése

2. A programkovetelmény alapjan szervezheté szakmai képzéssel megszerezhetoé szak-
képesités

2.1. Megnevezése: Junior Java backend fejlesztd

2.2. Szintjének besorolasa
2.2.1.Az Eurodpai Képesitési Keretrendszer (EKKR) szerint: 4
2.2.2.A Magyar Képesitési Keretrendszer (MKKR) szerint: 4
2.2.3.A Digitalis Kompetencia Keretrendszer szerint: 5

3. A programkovetelmény alapjan szervezheté szakmai képzéssel megszerezhetoé szak-
képesités és az azzal betoltheté munkakor vagy végezheté tevékenység kapcsolata,
osszefiiggése:

3.1. A szakmai képzéshez kapcsoldddan megszerezhetd szakképesitéshez sziikséges kompe-

tenciakkal szakmajegyzékben szereplé szakma korébe vonhaté munkateriilet, tevékeny-
ség vagy munkakér magasabb szinten gyakorolhatd, vagy a szakmai képzés szakma-
jegyzékben szerepld szakma képzési és kimeneti kovetelményeiben meg nem hatarozott
specialis szakmai ismeretek és szakmai készségek megszerzésére iranyul.

3.2. A szakmai képzéshez kapcsoloddan megszerezhetd szakképesités jogszabalyban meg-
hatarozott képesitési kovetelmény munkakdr betdltéséhez vagy tevékenység folytatisa-
hoz.

A képesitési kovetelményt el6iro jogszabaly:

4. A programkovetelmény alapjan szervezheté szakmai képzéshez kapcsolodoan meg-
szerezhetd szakképesitéssel ellathato legjellemzébb munkateriilet, tevékenység vagy
munkakor leirasa:

A Junior Java backend fejleszt6 a Java programozas nyelv hasznalataval a Java osztalykonyv-
tarakat, a kodolasi konvenciokat, az objektumorientalt és a tiszta kod elveket, egyszeriibb
algoritmizalasi feladatokat old meg. Munkaja ellendrzéséhez unit teszteket ir , olvas és kiérté-
keli azokat. A Junior Java backend fejleszté verziokovetd rendszert hasznal a csoportos
¢s/vagy egyéni projektjei soran. Buildelésre folyamatos integracios eszkozt (CI/CD) hasznal.
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A Java programokbol kiadja az SQL utasitasok, melyhez ismeri az SQL nyelv alapjait. Prog-
ramozasra integralt fejlesztéeszkozt (IDE) hasznal.

5. A programkovetelmény alapjan szervezheté szakmai képzéssel megszerezhetoé szak-

képesitéshez sziikséges képzési tartalom szabadalmi vagy szerzéi jogi oltalom alatti
allasa:

5.1. Szabadalmi vagy szerz6i jogi oltalom alatt all: -
5.1.1.Az oltalom tipusanak megjeldlése:
5.1.2 Nyilvantart6 hatosag:

5.1.3.Azonosito vagy nyilvantartasba vételi szama:

6. A programkovetelmény alapjan szervezheté szakmai képzés megkezdéséhez sziiksé-
ges bemeneti feltételek:

6.1. Iskolai eloképzettség: kozépfoku végzettség
6.2. Szakmai el6képzettség: -

6.3. Egészségiigyi alkalmassagi kovetelmény: nem sziikséges
6.4. Szakmai gyakorlat teriilete és idGtartama: -

7. A programkovetelmény alapjan szervezheté szakmai képzés elvégzéséhez sziikséges
foglalkozasok minimalis és maximalis 6raszama (Amennyiben a programkoévetelmény
modulszerii felépitésii, a minimalis 6raszam a modulonként meghatarozott minimalis,
a maximalis éraszam a modulonként meghatarozott maximalis oraszamok osszege):

7.1. Minimalis oraszam: 320

7.2. Maximalis oraszam: 640

‘8. A szakmai kovetelmények leirasa:

8.1. Nem modulszert felépités esetén:

Készségek, képes- Ismeretek Elvart viselkedésmodok,| Onallosag és felelosség mér-

ségek attitiidok téke
Egyszer{ibb progra- | Ismeri a Java prog- | Térekszik a Java progra- |Onalloan old meg programozési
mozasi feladatokat | ramozasi nyelv | mozasi nyelv képességeit | feladatokat, melyek nagyobb
old meg Java prog- | nyelvi elemeit és |[kihasznalni, hogy olvashatd| alkalmazasokba illeszthetéek.
ramozasi nyelven. |alapvetd mikodését.| és hatékony metddusokat

fejlesszen.

Olvashato, karban- | Ismeri a Java prog- | Arra torekszik, hogy mas

tarthato és ujra fel- | ramozasi nyelv ko- [altal is olvashato és tovabb-

hasznalhat6 progra- |dolasi konvencioit, a| fejleszthet6 kodot irjon.

mokat fejleszt.  |tiszta kod elveket és

a legjobb gyakorla-
tokat.

Egyediil fejleszt olyan program-

részleteket, melyeket masok is

megértenek és képesek karban-
tartani.
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Kiilonbo6z6 algorit-
musokat alkalmaz
az Uzleti kovetelmé-
nyek implementala-
sahoz.

Magabiztosan ismeri

a gyakori algoritmi-

zalasi modszertano-
kat.

Feladatai megvaldsitasanal

nyitott a hatékony és egy-

szerll algoritmusokat kiva-
lasztasara.

Onélléan valaszt a meglévd
algoritmusok koziil, és hatéko-
nyan alkalmazza azokat.

Kivalasztja a
Javaosztalyok koziil,
hogy a feladatanak
megoldasahoz me-
lyekre van sziiksége.

Részletesen ismeri a
Java osztalykonyv-
tarak fobb elemeit és
azok felhasznalhato-
sagat.

Igyekszik nem ujra megirni
a mar létez6 funkcidkat,
hanem felhasznalni a mar
meglévd osztalyokat.

Segitség nélkiil kivalasztja az
ismert osztalyok koziil az adott
feladathoz legjobban illeszked6-
ket.

Objektumorientalt
gyakorlatokat hasz-
nal.

Ismeri az objektum-
orientalt alapelveket,
az egyseégbezarast,
felelosségi koroket,
laza kapcsolatokat
¢és az oroklodés.

Feladatai megvalositasakor
torekszik az objektumori-
entalt megoldésokra.

Onélléan végzi a bonyolultabb

feladatok darabokra bontasat és

a kodrészletek megfeleld oszta-
lyokba torténd szervezését.

Automatikus teszte-
seteket olvas, ir,
futtat és kiértékel.

Részletesen ismer
egy unit teszt keret-
rendszert.

Motivalt abban, hogy a
kodjait automatikus teszte-
setekkel fedje le.

Egyediil ir és hasznal automati-
kus unit teszteket.

A forraskodokat
verziokezelten tarol-
ja.

Atfogdan ismer egy
verziokovetd rend-
szert.

Elkotelezett a forraskodok
verzidzott tarolasaban.

Veziokovetési feladatait 6nallo-
an végzi.

Folyamatos integra-
ci0s eszkozt hasznal.

Ismer egy elterjedt
build eszkozt.

Nyitott a projekteket build
eszkodzzel buildelni, a tesz-
teseteket is ezzel futtatni.

Onalléan hasznal egy CI/CD
eszkdzt, hogy az alkalmazasat
lebuildelje és letesztelje.

Relacios adatbazisba
adatokat szur be,
onnan lekérdez,
modosit és torol.

Ismeri az SQL nyely|
alapjait, mikodését
¢és fobb elemeit.

Az adatokat, amennyiben
az a megfelelé megoldas,
torekszik relacids adatba-
zisban tarolni, és onnan
lekérdezni.

Egyediil végez relacios adatba-
zisokban muveleteket.

Java programbol
adatbazist kezel.

Ismeri az SQL Java
programbdl torténd
hasznalatat.

Torekszik arra, hogy a Java
¢és az SQL integracié meg-
feleld legyen.

Segitség nélkiil ir olyan alkal-
mazasokat, melyek adatbazisban
tarolnak adatokat.

Alkalmazasokat
fejleszt integralt
fejlesztéeszkdzben.

Részletesen ismer
egy elterjedt fejlesz-
téeszkozt.

Nyitott arra, hogy az integ-
ralt fejlesztéeszkdz a mun-
kajat a legjobban segitse.

Onalldan hasznalja az adott
fejlesztoeszkozt.

8.2. A szakmai képzés megszervezheto kizardlag tavoktatasban: igen/nem
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10. A programkévetelmény alapjan szervezheté szakmai képzéssel megszerezhet6
szakképesités tarsadalmi-gazdasagi hasznosithatosaganak bemutatasa (munkaero-
piaci relevanciaja):

A hazai informatikai munkaerdpiacon sok ezer uj allas tolthetd be fejlesztéként. A programo-
zOk kozil féleg a Java programozok keresettek, hiszen a legtobb iizleti alkalmazast ebben
fejlesztettek, igy ezek tovabbfejlesztéséhez, lizemeltetéséhez rengeteg IT szakember sziiksé-
ges. Ezeket az alkalmazasokat tobb tiz évig még folyamatosan életben kell tartani, igy a Java
nyelv kiszoritasa a kovetkez6 években még korantsem varhatd. A szoftverek mindségét fo-
lyamatosan biztositani kell, hiszen a hibasan tizembe allitott szoftverek mérheté karokat képe-
sek okozni. A megirt szoftvereket {izemeltetni kell, biztositani kell, hogy a felhasznalok nap
mint nap zavartalanul hasznalhassak. Ezek tovabbi fejlesztési feladatokat jelentenek, j tizleti
¢s nem funkcionalis igények kielégitését, 1étez6 funkciok karbantartasat vagy tovabbfejleszté-
sét, valtozo jogszabdlyi kornyezetnek vald megfelelést.

11. A képesito vizsga megszervezéséhez sziikséges feltételek és a képesité vizsga vizs-
gatevékenységeinek részletes leirasa:

11.1. A képesitd vizsgara bocsatas feltétele:

A szakmai képzés kovetelményeinek igazolasarol a képzo intézmény altal, a felndttképzési
adatszolgaltatasi rendszerben kiallitott tantsitvany.

Egyéb feltételek:
11.2. irasbeli vizsga
11.2.1.A vizsgatevékenység megnevezése: Java programozasi nyelv alapjai
11.2.2.A vizsgatevékenység, vagy részeinek leirasa:
Az irasbeli vizsga kérdéseit a kovetkezok szerint kell 6sszeallitani:
o Kérdések: 25 db feleletvalasztasos tesztkérdés
e A kérdések témakore: A Java programozasi nyelv

o A feleletvalasztasos tesztkérdéseket ugy kell kialakitani, hogy egyetlen helyes
valaszlehetdség legyen lehetséges.

11.2.3.A vizsgatevékenység végrehajtasara rendelkezésre allo idétartam: 60 perc
11.2.4.A vizsgatevékenység aranya a teljes képesitd vizsgan beliil: 50%
11.2.5.A vizsgatevékenység értékelésének szempontjai:

Az irasbeli vizsgat a kovetkezok szerint kell értékelni:

Maximalisan elérhetd pontszam/szazalék: 100 pont/100%

e 25 db tesztkérdés a Java programozasi nyelvbdl - (25x4 pont) 100%
Egyéb értékelési szempontok az irasbeli vizsgaértékeléssel kapcsolatban:
e A helyes valasz 4 pontot ér, a helytelen valasz 0 pontot ér.

e Arrossz valasz megjeldléséért pontlevonas nem jar.
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11.2.8.A vizsgatevékenység akkor eredményes, ha a vizsgazo a megszerezhetd Gsszes
pontszam legalabb 51%-4at elérte.

11.3. Projektfeladat
11.3.1.A vizsgatevékenység megnevezése: Backend programozasi feladatok
11.3.2.A vizsgatevékenység, vagy részeinek leirasa:

A gyakorlati vizsga 6t, kiilonb6z6 témakorokkel kapcsolatos programozasi feladatbol all.
A feladatok a kovetkez6 témakorok ismeretét mérik fel:

e Java programozasi nyelv alapjai

e Java objektumorientalt programozas

e Java kollekciok

e Fiajlkezelés Javaban

e Adatbaziskezelés Javaban

A vizsgazd a feladatokat szoveges formatumban, verziokovetd rendszeren keresztiil kapja
meg. A feladatleiras tartalmazza a feladat szoveges leirasat, a projekt vazat, valamint az au-
tomata unit teszteseteket. A vizsgazo feladata a szoveges leiras megértése, a tesztesetek ér-
telmezése. Ezek alapjan meg kell terveznie a megoldast. A tervezés soran meg kell hataroznia
a megoldast biztositdo osztalyokat és interfészeket. A tervezés utan implementalnia kell a
megoldast a megfelel6 fejlesztéeszkozben. Meg kell nyitnia a projekt vazat, melyben a teszte-
setek nem fognak lefordulni. A vizsgazonak létre kell hoznia a megtervezett osztalyokat és
interfészeket, mely utan a projekt lefordithat6, de funkcionalisan nem miikodéképes, azaz a
unit tesztesetek mar lefutnak, de hibat adnak. Ezutan gy kell implementalnia a hianyzo ré-
szeket, hogy mind a leirasnak, mind a teszteseteknek megfeleljenek, azaz a tesztesetek lefutta-
tasa sikeres legyen. A vizsgazonak figyelnie kell az objektumorientalt programozas alapelvei-
re, valamint a clean code elvekre, azaz olvashat6 és karbantarthatdé kodot kell irnia. A forras-
kodot ellendrizni kell a kodolasi konvenciok alapjan. Az alkalmazast le kell buildelni.
Amennyiben a vizsgazoé elkésziilt a munkajaval, azt verziokdvetd rendszeren kell beadnia.

11.3.3.A vizsgatevékenység végrehajtasara rendelkezésre allo id6tartam: 180 perc
11.3.4.A vizsgatevékenység aranya a teljes képesité vizsgan beliil: 50 %

11.3.5.A vizsgatevékenység értékelésének szempontjai:

Az 6t vizsgafeladatot egymastol fiiggetlentil kell értékelni.
Mindegyik feladatra maximum husz pont (20%) adhato.

Egy feladatra O pontot ér, ha le sem fordul az adott projekt. Tovabb 0 pontot ér, ha a lefordul,
de egy teszteset sem fut le sikeresen. O pontot ér, ha a forraskod olvashatatlan, nem felel meg
a konvencioknak, nem koveti a clean code alapelveket. 0 pont adando, ha kielégiti a tesztese-
teket, de a szoveges kovetelményeknek nem felel meg.
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Pontokat a tovabbi miikodési funkciok megfelelésségének aranyaban kell adni a vizs-
gafeladatra:

e 5 pont: az adott projekt lefordul, néhany teszteset sikeresen lefut, és ezek funkcionali-
san is helyesek. Azonban tobb teszteset nem fut le, és a kod is olvashatatlan.

e 10 pont: a projekt lefordul, a tesztesetek legtobbje lefut, ezek funkcionalisan is helye-
sek, és a clean code elvek nagyrészt betartasra keriiltek.

e 20 pont: ha a projekt lefordul, a tesztesetek lefutnak, funkcionalisan helyesek, és csak
aprobb funkcionalis vagy clean code hibak szerepelnek a megoldasban.

11.3.6.A vizsgatevékenység akkor eredményes, ha a vizsgazé a megszerezhetd Osszes
pontszam legalabb 51 %-at elérte.

11.4. A vizsgatevékenységek lebonyolitasdhoz sziikséges személyi feltételek:

A vizsgabizottsag legalabb egy tagjanak jartasnak kell lennie a Java backend technologiakban
és legalabb 2 éves szakmai gyakorlattal, illetve felsdfoku szakiranyt (informatikai) végzett-
séggel sziikséges rendelkeznie.

A vizsga lebonyolitasahoz sziikséges technikai feltételek biztositasa/feliigyelete és a vizsga
zavartalan lebonyolitasa érdekében egy technikai szakember (rendszergazda) biztositasa sziik-
séges.
11.5. A vizsgatevékenységek lebonyolitdsdhoz sziikséges targyi feltételek:

e Szamitogép / laptop

¢ Internetkapcsolat

e Szoftverek

11.7. A vizsgatevékenységek aloli felmentések specialis esetei, modja, és feltételei: -

11.8. A képesité vizsgan hasznalhatd segédeszkdzokre és egyéb dokumentumokra vonatkozo
részletes szabalyok:

Papir és toll/ceruza hasznalata megengedett.

A vizsgakozpont altal ellendrzott és jovahagyott, a technikai feltételeknek megfele-
16, sajat szamitdgép hasznalata engedélyezett.

11.9. A vizsgatevékenységek megszervezésére, azok vizsgaidGpontjaira, a vizsgaidészakokra
vonatkoz6 sajatos feltételek:

A képesit6 vizsga online/virtualis formaban is megszervezhetd, a résztvevok biztonsa-
gos hitelesitésével (pl. képernyd-, é16kép, iratok bemutatasaval és jegyz6i hitelesités-
sel).

12. A szakmai képzés megszervezéséhez kapcsolodo Kiilonos, egyedi, specialis feltéte-
lek
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